
Sono un forte appassionato di
tecnologia e informatica.

Negli ultimi anni ho sviluppato
progetti personali legati alla
stampa 3D, alla modellazione 3D
e alla programmazione
realizzando prototipi sia con
Software che con Hardware.

Ho grande motivazione a
mettermi in gioco e ad
apprendere anche in ambiti
diversi.

Nel tempo libero pratico
escursionismo insieme alle
persone e mi piace fotografare
paesaggi naturali.

ESPERIENZE

Creative Technologist
Marzo 2025 - Settembre 2025 | Besteam S.r.l - Rome, RM.

(+39) 345 977 2609

INFO E CONTATTI

CHI SONO

RIEPILOGO

MICHEL ALDRIGHETTI

INTERESSATO ALLA POSIZIONE DI ADDETTO ALLA PROTOTIPAZIONE

• Stampa 3D, prototipazione elettronica e testing di prodotti.
• Programmazione 3D Algoritmica per prodotti configurabili.
• Invio di dati ricavati da microcontrollori ad un server di Amazon AWS.
• Inizializzazione di un server dedicato per Unreal Engine.

• Stampa 3D

• Sviluppo Hardware / Software
• Modellazione 3D / Rendering

Modellatore e Renderista 3D
Agosto 2024 - Novembre 2024 | Moser Associati Stp S.r.l - Lavis, TN.

• Produzione di render e di un video.
• Renderizzazioni 360 per Tour di Virtual Reality.
• Utilizzati i software: Blender, Photoshop, Premiere e Orbix360.

Addetto Ufficio Resi
Febbraio 2023 - Agosto 2024 | Unifarm S.p.A - Trento, TN.

• Analisi dei DDT e verifica delle giacenze di magazzino.
• Controllo della qualità dei prodotti farmaceutici.
• Gestione dei ticket per risolvere le problematiche dei resi delle farmacie.

Tirocinio - Interior Designer
Giugno 2021 - Dicembre 2021 | Villottigroup S.r.l - Trento, TN.

• Realizzazione di uffici in ambienti 3D ( Autocad / 3DSmax / PconPlanner ).
• Sviluppo di un progetto in realtà virtuale / aumentata per il progetto di tesi.

Tirocinio - Progettista Meccanico
Giugno 2022 - Settembre 2022 | MPR S.r.l - Trento, TN.

• Disegno di corpi e montaggio di assiemi.
• Utilizzo di Fusion360 e Autodesk Inventor.

Magazziniere
Maggio 2018 - Dicembre 2020 | Gruppo Giovannini S.r.l - Lavis, TN.

• Catalogazione, prelievo e stoccaggio merci.
• Uso del muletto e di carrelli commissionatori.
• Uso del software di magazzino: Stocksystem.

michel.aldrighetti@gmail.com

Vattaro, TN 38049

Addetto Vendite
Agosto 2017 - Novembre 2017 | Sapori di Mare S.r.l - Trento, TN.

• Catalogazione, prelievo e stoccaggio merci.
• Uso del muletto e di carrelli commissionatori.
• Uso del software di magazzino: Stocksystem.

www.linkedin.com/in/michel-
aldrighetti-ab51b4196

10 / 11 / 1995

https://www.besteam.io/
https://www.visum-lab.eu/
https://www.unifarm.it/
https://www.villottigroup.it/
https://www.elixe.com/it/
https://www.gruppogiovannini.it/
https://negozi.saporedimare.it/
http://www.linkedin.com/in/michel-aldrighetti
https://www.linkedin.com/in/michel-aldrighetti


FORMAZIONE

COMPETENZE

LINGUE

Corso Front - End: Linguaggi per il Web
Gennaio 2025 - Marzo 2025 | Cieffe S.r.l - Trento, TN.

• Studio delle principali tecnologie web per la creazione di siti web.
• Utilizzo del linguaggio di programmazione Javascript.
• Apprendimento dei principi della UI / UX.

Diploma di Alta Formazione | Tecnico Superiore | Indirizzo:
Digital Manufacturing Designer
Gennaio 2021 - Maggio 2023 | Alta Formazione Design - Rovereto, TN.

• Studio della modellazione 3D.
• Uso di strumenti per la fabbricazione digitale (3D print / laser).
• Apprendimento di linguaggi di programmazione (C e Python).
• Sviluppo di circuiti in breadboard per sistemi embedded.
• Uso dei microcontrollori nell’ambito dell’IoT (Internet of Things).

Diploma di scuola superiore | Indirizzo:
Turismo ed Economia
Gennaio 2021 - Maggio 2023 | Tambosi / Battisti - Trento, TN.

• Particolari attenzioni sugli aspetti economici legati al turismo:
preventivi, fatture, stesura di pacchetti viaggio, partita doppia,
situazione economica / reddituale.

Voto: 61/100.

Voto: 91/100.

Autorizzo il trattamento dei miei dati personali contenuti nel CV ai
sensi del Dec. Leg. 30/06/2003, n. 196 e art. 13 GDPR 679/16.

CV Aggiornato in data 14/01/2026.

MICHEL ALDRIGHETTI

• Stampa 3D ( Tecnologia FDM e SLA ).

• Inglese ( Base )
• Spagnolo ( Base )

• Programmazione Firmware per la prototipazione.
• Programmazione Algoritmica 3D in Grasshopper per realizzare

disegni automatici e configurabili.
• Internet of Things.

• Modellazione 3D di base: Blender /  Fusion360 / Inventor.
• Strumenti per la grafica: Affinity Photo / Publisher.

• Sistemi operativi: Windows / FreeBSD / Ubuntu / RaspberryOS. 
• Uso di base: Github, Gitea e Docker. 

https://www.ci-effe.net/
https://www.altaformazionedesign.com/
https://www.altaformazionedesign.com/

